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Zadani
Vytvorte program pro skladovy systém se skenerem carovych koda.

Program musi:

— Umét identifikovat uzivatele

— Umét kontrolovat dostupnost zbozi

— Umét vygenerovat textovou vydejku do adresare

— Byt ovladan hlavné pfes numericky blok na klavesnici

— Byt pfimocary

— Zaznamenavat historii uzivatele, skladu a dostupné ¢i nedostupné polozky
— Mit limity pro kazdého uzivatele (za tyden, limit na cenu zbozi)

— Mit implementovanou funkci podlimitniho mnozstvi

Teorie

Carovy kéd umoziiuje rychle &ist ¢iselnd data z tisténé podoby do pocitace. Sklada se ze
stejné Sirokych cernych a bilych sloupecku, které podle mnozZstvi odrazeného svétla ¢tecka
vyhodnoti jako 1 nebo 0. K6dy mohou byt linedrni nebo dvourozmérné (ty obsahuiji vice dat,
ale vyzaduji pokrocilejsi ¢tecku). Soucasti kod( jsou i ¢asti umoZnujici kontrolovat spravnost
orientace Cteni a integritu prectenych dat.

Ctecky kodil se asto pro predani informaci pocitaci chovaji jako klavesnice. Precteny kéd
vlastné ,,napisi” stejné jako by to udélal ¢lovék na klavesnici. Je proto potfeba spravné
(stejné) nastavit rozlozeni kldvesnice, jak na ¢tecce, tak na koncovém zatizeni.

SQLite je rela¢ni databdzovy systém. Na rozdil od jinych implementaci SQL jazyka neni uréen
k provozu sdilené na serveru, ale k pouziti spolu s aplikaci jako jeji Ulozisté. Nejednad se tedy
0 samostatné spoustény proces, ale o knihovnu a databazi obsluhuje sam program.
Databdze je uloZena v jediném souboru nezavislém na operacnim systému, coZ usnadnuje

migrovani. Jde o relativné minimalni implementaci, ktera ale podporuje vétsinu standardu
sSQL2.

Tady chybi pfedevsim popis Ado.NET technologie, relace tabulek v SQL, pripadné reakce na enter pfi vstupu.

Schéma zapojeni

SkenerFafovych PC
kodu

V pripadé jednoduchého zapojeni Ize tolerovat, jinak se podle tohoto schématu neda zapojit nic ...
Popis reseni
Interakci s databdazi obstarava class db. Vytvofenim jeji instance dojde k pfipojeni

k pozadované databazi (nebo jejimu vytvoreni) a pfipadnému zaloZeni tabulek podle dotazl
uloZenych v nastaveni aplikace.

Obsahuje metody pro cteni dat z databaze, které podle dodanych argumentd doplini a
vykonaji dotaz. Data prectena z SQLiteDataReaderu vrati jako objekt. Vlastnosti tohoto
objektu pak odpovidaji sloupeckiim v databazi.




Podobné funguji i metody pro ukladani dat do databaze, s tim rozdilem, Ze vraci true nebo
false, podle Uspésnosti vykondvani dotazu.

Program nejprve zaloZi instanci class db pro obsluhu databaze a pfepne rozlozeni klavesnice
na anglické, aby bylo shodné s vychozim nastavenim ¢tecky.

Pfed otevienim hlavniho okna vyvolda metoda performldentification formuldr pro
naskenovani UID. Tato metoda je volana pfi kazdém pozadavku zménit uzivatele. Pfi kazdém
prihlaseni vraci db class v objektu uZivatele kromé dat z databdze i vypocteny limit pro
aktualni vybér. Ten spocita ze zakladniho limitu uZivatele a jiz vyCerpaného mnozstvi, které
urci z existujicich zaznama akci.

Otevre se hlavni okno, kde program ¢eka na stisk klavesy. Podle stisknuté kldvesy a dalSich
okolnosti vyvodi pozadovanou akci:

e Stisk / — Pfepnuti uzivatele
e Stisk +— Pfepnuti do administrace Z tohoto reSeni si GpIn€ vzor neberte ...
e Stisk - — Odebrani polozky ze seznamu

e Stisk Enteru — Naskenovani nebo potvrzeni zadaného kédu

Pfi odebirani polozky se vyvold formulaf pro naskenovani kédu produktu, ktery se ma
odebrat. Program si vyzada nalezeni produktu v databazi a pokud existuje, vyvola se
formular pro zaddni mnozstvi. Program pak prohleda seznam vybranych produkt( a pokud
ten obsahuje odstrafiovany produkt, odecte poZzadované mnoZstvi nebo jej odebere Uplné.

Po naskenovani kédu produktu do hlavniho okna program urdi, o jaky kéd se jednd a podle
toho vykona pfislusnou akci:

e Kdéd ma 11 znakl — kdd kategorie, pouze vypiSe nazev kategorie z databaze
e Kod ma 10 znakt — kdd produktu, provede se pridani na seznam
e Kdd zacina znaky ,,UID“ — kdd uzivatele, dokondi vybér ze skladu

Pro pfidani produktu na seznam si program vyzada nalezeni produktu v databazi a pokud
existuje, vyvold formuldf pro zadani mnozstvi (vychozi je 1). Po potvrzeni mnoiZstvi program
prohled aktudlni seznam a pokud ten obsahuje typ pfidavaného produktu, pouze pficte
mnozstvi. Jinak jej pfida jako novou poloZzku. Program také podle dat z databaze kontroluje
maximalni dostupné mnozstvi produktu a pripadné omezi jeho pridané mnozstvi.

PFi kazdé akci, ktera méni obsah seznamu program obnovi zobrazeni limitu uzZivatele.

Dokonceni vybéru ze skladu uzivatel provede naskenovanim svého UID. Pokud naskenuje
cizi, program na to upozorni. Jinak zkontroluje, Ze uZivatel nepresahuje svdj aktudlni limit
(vypocteny pfi prihlaseni) a pokud ne, zavold metody pro uloZeni akci do zaznamu
(saveAllTransactions) a vytisténi vydejky (createReceipt). Nakonec uZivatele odhlasi.

saveAllTransactions projde seznam a zavola pro kazdou polozku metody v db class — pro
uloZeni zaznamu a pro aktualizaci dostupného mnozstvi v databazi.

createReceipt zaloZi textovy soubor v adresafi vydejek daného uzivatele a vypiSe do néj
kazdou polozku na seznamu spolu s informaci o mnozstvi, cené a dalsi.




Vizualizace databaze
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Rozbor funkci a proménnych
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Proménné v objektech pro tabulky databaze odpovidaji sloupeckdim konkrétni tabulky.
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Vyvojovy diagram

Toto je spis pokus o vyvojovy diagram.

Chyb je cela rada, ale na druhou stranu se

postup programu da pochopit.
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Vypis programu

Form

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Drawing;

using System.IO;

using System.Windows.Forms;

namespace Sklad
{
public partial class Forml : Form
{
public Forml() {
InitializeComponent();

}

db data;

// Prihlaseny uzivatel (null = nikdo)

db.user currentUser = null;

// Seznam produktl k odbéru

List<chosenItem> cart = new List<chosenItem>();
// Aktualni celkova cena

int currentSum = 0;

//
// Login
//
private void performIdentification() {
// Novy skenovaci formular
using (scanQueryForm UIDDialog = new scanQueryForm("Naskenujte své UID")) {
var result = UIDDialog.ShowDialog();
// Pokud formular OK a naskenovany typ je UID
if (result == DialogResult.OK && UIDDialog.type == "user") {
// Prepnout na obrazek IKEA pracovnika
employeePic.ImageLocation = "http://i.imgur.com/rEth3kA.png";
// Podle UID najit uzivatele v databdzi a ulozit jako aktualniho
currentUser = data.getUserByUID(UIDDialog.computedResult);
// Pokud Uspésné prihlasen...

if (currentUser != null) {
// Zkontrolovat polozky pod limitnim mnozstvim
checkPodlimit();
statusBox.Text = "MOzete zacit. Tady najdete informace o stavu.";

// Oznamit uzivatele
usernamelLabel.Text = currentUser.uid;
// Aktualizovat zobrazené limity uzivatele
refreshAllowance();
// Jinak...
} else {
// Oznamit selhani
identificationFail();
}
// Zpracovani zrusSeni dialogu
} else if (result == DialogResult.Cancel && currentUser != null) {
return;
} else {
// Oznamit selhani
identificationFail();

}
}
}
//
// Selhani prihlaseni
//

private void identificationFail() {
// Prepnout na obrazek selhani
employeePic.ImageLocation = "http://i.imgur.com/7XAXvB6.png";
// Oznamit neplatné UID

... atd, pro predstavu co ma byt v kodu asi staci ...
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// Obnoveni zobrazeni seznamu

refreshOutput();

// Oznadmit pridané polozky, popr. Ze doSly (max)
statusBox.Text = String.Format("Pridano {@} produktd {1}{2}.
", protoze dosly" """y,

Polozky o

}
//
// Délka vstupu 11 zn.:
//
} else if (inputText.Length == 11) {
// Nalezeni v databazi
db.category cat = data.getCategoryByBarcode(inputText);
// Neexistujici kategorie
if (cat null) {
statusBox.Text = "Nenalezena kategorie s timto kdédem.";
// Oznameni nazvu kategorie
} else {
statusBox.Text =

Kéd kategorie

String.Format("Kategorie '{0}'", cat.name);
}

}

//

// Neplatny vstup

//

else {
statusBox.Text = "Neplatny kod!";

}

inputBox.Text = H

}

// Struktura pro polozky na seznamu: Polozka a mnozstvi
class chosenItem

{
public db.item item { get; set; }
public int amount { get; set; }
}
}
Db.cs
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Data.SQLite;
using System.Globalization;
namespace Sklad
{
class db
{

SQLiteConnection conn;

string dbname;

DateTime currentDate = DateTime.Now;
public bool initiated;

public db(string dbname) {
this.dbname = dbname;
this.conn =
this.initiated = this.init(false);

}

// Inicializace pripojeni

bool init(bool reset) {
this.conn.Open();
SQLiteCommand cmd = new SQLiteCommand();
// Smazat db, pokud resetujeme

if (reset) System.IO.File.Delete(String.Format("{0}.db", this.dbname));

// Vytvorit db, pokud neexistuje

new SQLiteConnection(String.Format("Data Source = {0}.db", this.dbname));

if (!System.IO.File.Exists(String.Format("{@}.db", this.dbname))) SQLiteConnection.Create

File(String.Format("{0}.db", this.dbname));

... zbyvajici tridy z ukazky vyjmuty ...




Odpovédi na otazky

1. Pro fizeni rozsahlych sklad( se pouZivaji tzv. warehouse management systémy. Jaka je
zakladni podminka pro nasazeni tohoto typu systému pro efektivni fizeni skladu?

— Je to efektivni Fizeni skladu pro velké sklady s velkym poctem polozek.

2. SvyuZitim vhodného generdtoru QR kodu vygenerujte a vlozte pouzitelny koéd
obsahujici vade jméno a emailovou adresu.*

3. Ne vidy je moiné se ve skladovém hospodafstvi spolehnout na unikatni EAN kéd
skladové polozky — napf. pro jeho nedostupnost ¢i velikost. Navrhnéte efektivni reSeni
této situace.

— Na polozky by se lepily i ndlepky s RFID, které se daji skenovat z vétsi dalky. Dale
by se ved| seznam poloZek pro pfipad vainé nouze, ve kterém by se skladnik
vyznal. (Seznam polozek by byl optimalni asi pouze pro malé ¢i stiedné velké
sklady)

Odpovédi nejsou Uplné dokonalé, poprosim o lepsi formulace at se nemusi tolik ptat pri hodnoceni ...
Zaver
Ulohu se nam podafilo zcela dokonéit. Sklad je funkéni.

... avenku je hezky, ptacci zpivaji a nebe je modré ... :-D

[ _http://genertor-ussi-najdete ... Zdrojul je také méné nez malo, na druhou stranu odpovédi dalsi zdroje mozna nepotiebovaly
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