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Zadani
Uplné zadani feSené ulohy se seznamem vSech pozadavki. Postacuje ve stru¢né formé napt. bodového
seznamu.

Teorie

Teoretické znalosti potiebné k feSeni. Popis principii a postupti nutnych k vyteseni ulohy spolu s
popisem pouzitych technologii a prace s nimi. V kostce ,,co musim znat abych viibec mohl zacit resit .

Popis programu

Popis zrealizovaného fesSeni s vazbou na vlastni kod programu, upozornéni na zajimavé ¢asti programu
a mista, kde jsou feseny klicové funkcionality. Popis programatorskych technik pouzitych v programu.

Jedna se o popis vnitiniho chovéani a vazeb v program ve stylu: ,, Po nacteni kodu se automaticky
aktivuje rutina XYZ, které v zavislosti na stavu viastnosti ABC tridy provede automatické vyhodnoceni
vstupnich dat a bud’ je preda k uloZeni volanim metody OPQ na instanci tFidy ZpracujData, nebo zobrazi
chybové hlaseni popisujici problém *.

V ptipadé¢ dokumentace realn¢ho projektu by tato ¢ast slouzila jako popis celkové architektury feSeni.

Pozor! Stejn¢ jako v ostatnich bodech, vytvatite programdtorskou (technickou) dokumentaci, nikoliv
uzivatelskou. Generéln¢ jakykoliv popis programu, ktery sklouzne to formy uzivatelského manuélu (,,po
stisknuti tlacitka je mozné v druhém formulari zadat potrebné udaje a potvrdit tlacitkem OK®) bez
jakéhokoliv popisu interniho chovani aplikace je Spatné.

Rozbor proménnych a funkci (metod)

Seznam pouzitych proménnych (pouze proménné dulezité pro hlavni ¢ast algoritmu), jejich typl a
pouziti v programu.

Seznam pouzitych metod (funkci) dilezitych pro hlavni ¢ast algoritmu, jejich parametri a operace,
kterou provadéji.

Diilezita je Citelnost a piehlednost této sekce, ktera v realné dokumentaci plni funkci rychlé reference a
v piipad¢ disledné psaného kodu je mozné ji automaticky generovat riznymi nastroji (Doxygen apod.).
Idealni formou je tabulkovy zapis, pfipadné seskupeny po jednotlivych (hlavnich) tfidach, pfipadné souborech
pouzitych v kédu.

Vyvojovy diagram

Graficky popis kli€ovych ¢asti algoritmu. Nemusi obsahovat popis GUI programu. Mimo jadro ulohy
je mozné pouzivat zjednodusovani, pripadné odkazovat komentarové bloky pro blizsi vysvétleni vyznamu.

Nemusi se jednat pouze o vyvojovy diagram (ikdyz je nejjednodussi grafickou formou vyjadieni
algoritmu), muizete pouzit i napf. UML nastroje, diagram komunikaci, stavové a sekvenéni diagramy s
ptfechodovymi podminkami apod. Vzdy vSak aplné a spravné.

Opét je dilezita Citelnost a piehlednost, vyvojovy diagram by v Zadném ptipadé nemél byt prepisem
existujiciho kodu (dle definice je dokonce na pouZzitém jazyku nezavisly). Na prvni pohled musi byt jasny
princip algoritmu, ktery byl (mél by byt) realizovan v plném rozsahu (bez ohledu na miru splnéni v ramci
cviceni). Pro rychlou kontrolu spravnosti lze pouzit kritérium ,,zviddl bych podle takto popsaného algoritmu
pochopit co mam programovat a sestavit funkcni kod? *

Schéma zapojeni

Schéma zapojeni umozituje spravné piipojeni periferie k fidicimu systému. Jedna se o skutecné
elektrické schéma s urovni detailu potiebnou pro feseni ulohy a zachyceni potfebnych ovladacich signalt. V
nekterych ptipadech se miize jednat o schéma pievzaté z dokumentace ulohy (s kvalitou srovnatelnou s
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principt ovladani v rdmci Casti teorie.

Opét by se mélo jednat o ptfehlednou rychlou referenci, v idedlnim piipadé vytvofenou v ramci
prvotniho seznameni s tlohou. Béhem psani kodu (minimdln¢ rutin pro ovladani technologii) je ¢asto potieba
informace typu ,, kde je umistén signal XYZ, ktery bit vystupu ovlada signal POR“, kde okamzitou odpovéd’
by mélo dat schéma zapojeni. Fotografie ¢i malivka propojeni je v tomto ohledu informacné
nedostacujici.

Komentovany vypis programu

Komentovany vypis klicovych casti programu. Dokumentace je odevzdavana v elektronické podobé,
takZze mlze obsahovat kompletni vypis kddu (bez nepotiebnych servisnich ¢i konverznich rutin, kde staci
pouze hlavicky funkci s parametry bez kodu). V piipadé, kdy neni feSeni kompletni, je mozné vlozit i
napt. naznaceni dal§iho rozsiteni kodu (minimalné€ prelozeného kompilatorem bez syntaktickych chyb).

Pro vypisy pouzivejte neproporciondlni font (Courier, Terminal apod.), pro zvyseni Citelnosti a
piehlednosti kodu jej vkladejte se zvyraznénim syntaxe (napt. kopie se zachovanim formatu z PS Padu nebo
nekteré z online sluzeb (napt. http://hilite.me)

Spravny zdrojovy kod by mél byt prehledny (viditelnost nadfazenosti a podifazenosti bloki, zacatku a
konce smycek, vnitiniho kddu podminek) a komentovany. Komentaie by mély vznikat béhem psani kodu a
obsahovat diivody a ndvaznosti na dalsi zpracovani, nikoliv ,, komentovat prikaz“ - srovnejte uryvky nize:

int state
int state

PS_RUNNING;
PS_RUNNING;

Pozor na citelnost vlozeného kodu, pouzijte barevné schéma vhodné i pro ptipadny tisk dokumentace.
Tmavé pozadi s tit€rnym fontem neni pfijemné ani pro elektronické ¢teni, natozpak pro tisk.

Pokud je kod slozeny z né€kolika dil¢ich soubori (m¢l by byt), je nutna také piehledna identifikace o
jaky soubor se jedna (viz. napt. spojeni s piehledem proménnych a funkci).

Odpovédi na otazky

N¢kolika vétami zodpovézené otazky dopliujici a rozsifujici feSenou tlohu (viz. samostatny dokument),
které by vas mély ,,donutit“ zamyslet se nad souvislostmi, na které neni v rdmci cviceni prostor. Odpovidejte
vlastnimi slovy (nejlepsi zplsob jak si ovéfit pochopeni problému je vlastni formulace vysvétleni),
copy & paste vloZzeni informaci z externich zdroji popird smysl tohoto bodu a neni ni¢im pfinosné (ve ¢tvrtém
ro¢niku jisté text kopirovat umite).

Nezapomente na korektni uvedeni zdroji, nejlépe pomoci Ccislovanych pozndmek pod carou
(bibliograficka citace a seznam literatury neni pozadovan). Anglicka Wikipedie neni Spatnd pro ziskéani
prvotniho ndhledu na problematiku (o Ceské verzi to povétSinou neplati). Jako pii vSech pracich s
informacemi byste méli mit dané tvrzeni ovéfeno z nckolika nezavislych (a dostate¢né validnich) zdrojt.
Pokud po ptecteni vysvétleni z pouzitého zdroje text nechapete, najdéte si jiny s lepSim vysvétlenim. Pouziti
informace odkudkoliv bez uvedeni zdroje je spatné.

Zaver
Zhodnoceni ulohy, moznosti jejiho rozsifeni, prav ¢i pouziti pro dalsi aplikace. Popis slabych mist

realizovaného algoritmu, zdivodnéni pouzitého feSeni, ndvrh moznych zmén a Gprav algoritmu, piipadné
pamétova a ¢asova naro€nost algoritmu.

Tato ¢ast je na rozdil od vSech ostatnich vasim subjektivnim shrnutim tlohy, zhodnocenim co se
povedlo, nepovedlo, kde jste se na feSeni zadrhli, co byste se souCasnymi znalostmi uskali lohy d¢€lali jinak
véetné napf. jiného rozlozeni kodu, na které béhem cviceni nezbyval c¢as.

Zavéry stylu ,, Uloha se mi moc libila, nebyla moc téké a uz se téSim na dalsi“ NEJSOU ZAVEREM
ULOHY !!!

Dokumentaci odevzdavate v podobé PDF souboru se zalozkami pro rychlou navigaci spolu se
zdrojovym kdédem (a jenom zdrojovym kédem) aplikace v zip archivu pomoci emailu.
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